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DRUKWERK EN BEELSCHERM

Onderstaande punten helpen je om te bepalen welk
bestandnaam van het logo je nodig hebt.

Voor drukwerk altijd cmyk logo's gebruiken (full-colour).
Voor beeldscherm altijd rgb logo's gebruiken.

Verschillende bestanden zijn:
. eps (vector bestand)

. jpeg

. png




LOGO

Het logo bestaat uit drie elementen: de naam (Jantje Beton),
het beeldmerk (Jantje zelf) en de pay-off (‘Stop nooit met spelen’).

Jantje zelf

de naam Jantje Beton
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STOP NOOIT
MET SPELEN!
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de pay-off



VOORKELRSLOGO

Je kan het logo plaatsen in oranje, blauw of wit op een
gekleurde achtergrond. Gebruik bij een witte achtergrond
de voorbeelden links, en bij een gekleurde achtergrond de
voorbeelden rechts.

Oranje logo is het standaardlogo.
Blauwe logo te gebruiken voor de Loterij.
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STOP NOOIT
MET SPELEN!

BETON

STOP NOOIT
MET SPELEN!

STOP NOOIT
MET SPELEN!

STOP NOOIT
MET SPELEN!




LOGO OP ACHTERGROND

Het wil ook wel eens gebeuren dat het logo geplaatst moet worden op een oneffen achtergrond
(bijvoorbeeld een foto) of op een effen achtergrond die niet Jantje Beton blauw of Jantje Beton

oranje is. In die gevallen plaats je het logo als volgt:

Logo op een oneffen achtergrond Logo met kader op een oneffen achtergrond
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JANTJE c'ﬁ BETON

TOP NOOIT
fm SPELEN!

Logo met kader op een effen achtergrond Logo op een effen achtergrond



GEBRLIK LOGO

Om ervoor te zorgen dat het logo goed tot zijn recht komt,
houden we voldoende ruimte rondom het logo vrij. De minimale
ruimte om logo is gelijk aan de X hoogte van de letter.

Houd deze ruimte
rondom het logo vrij

(yARTIEC TBETON  yanse( IBETON;



ALTERNATIEVE LOGO'S R s

worden dat de pay-off onleesbaar wordt
Soms komt het niet goed uit om het dan plaatsen we het logo zonder pay-off.

voorkeurslogo te gebruiken. Let erop dat het kleine logo nooit minder
dan 20 mm breed mag zijn.

Daarom zijn er ook wat alternatieve
versies van het logo. Deze logo's
worden eveneens geplaatst in

oranje, blauw of wit.
Wordt het logo nog

. . I veel kleiner en is het
Gebruik het figuurtje altijd in | figuurtje nauwelijks

combinatie met zijn naam: herkenbaar? Gebruik
Jantje Beton. dan het kleine logo.
Als logo gebruiken we het
figuurtje nooit alleen.

JANTJE
BETON

JANTJE  JANTJE  JANTUE
BETON ~ BETON  BETON

STOP NOOIT STOP NOOIT
MET SPELEN! MET SPELEN! minimaal
20 mm breed
Alternatief logo 1. Alternatief logo 2. Alternatief logo 3. Alternatief logo 4.

Blok liggend Logo staand Zonder pay-off Klein



GEBRLIK ALTERNATIEVE LOGO'S

Voor de alternatieve logo's gelden dezelfde regels als voor bovenkant
het voorkeurslogo. Ook hier de ruimte gelijk houden aan de | ‘Jantje’
X hoogte van de letter rondom het logo vrij. [
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FOUT GEBRLIK

De logo's zijn voor alle uitingen te gebruiken,

maar dit is niet de bedoeling:
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BETON

STOP NOOIT
MET SPELEN!

JANTJE

De logo's omdraaien
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§1OP NOOT
NET SPELEN

Kleuren combineren

JANTIE %&,&g’“

De logo's uit verhouding plaatsen

De logo's veel te klein (en dus
onleesbaar) plaatsen

BETON

STOP NOOIT
MET SPELEN!

JANTJE

De verhouding van de elementen
aanpassen

=BETON

STOP NOOIT
MET SPELEN!

Andere kleuren gebruiken

ANTJE
BETON

STOP NOOIT
MET SPELEN!

De elementen verplaatsen

Met transparantie werken






